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Parti d'un questionnement aiguisé sur le deve-
nir de la création picturale, Mare Renard a
constamment nourri son imaginaire aupres de
contemporains tels que Cy Twombly, Sigmar
Polke, Gerhard Richter et bien d'autres. Toujours
préta élaborer de nouveaux axiomes esthétiques,
il adopte un style personnel empruntant des cita-
tions aux mangas. aux jeux vidéo. aux enseignes
lumineuses ou a l'imagerie numérique. une
méthode proche de celle de Fiona Rae. Dans la
pratique, l'artiste agence un univers selon des

régles propres et expérimente sans reliche.

MARC RENARD. zo05

technigque mivte sur toile, 1o xagiem

Pour ses études préparatoires. il utilise un
logiciel qui traite les diverses images décou-
pées ca et la pour les transformer en anamor-
phoses colorées, matérialisées par la technique
au jet d'encre en un fond unifié. Il inteégre, en
peintre, ces diverses techniques et les méle a
la touche pour mieux les fusionner. L'autorité
du format propre a la peinture abstraite est
conservée mais il en recule les limites et en
accentue les profondeurs. Ici. la couleur prend
son sens, jaillit en tant que nécessité inté-
rieure dans une aura chromatique lumineuse.
S'éloignant d'une logique de I'enfermement,
de tonalités sombres et de touches épaisses
des toiles antérieures. il se tourne et dirige ses
recherches vers une conception élargie et plus
globale de I'ceuvre : la création d'une peinture
orientée vers le plaisir, la jouissance de la
couleur, I'expression d'un renouveau axé sur
la société, sur I'autre. La toile se libére d'une
organisation systématique : de larges champs
colorés sont parfois sectionnés par des lignes
de démarcation se référant aux lignes d'hori-
zon ou aux divers étages d'un jeu de game boy.
Le tableau part en expansion, sort des limites
imposées par le cadre, et s’en trouve démultiplié
par ces traits qui coupent le flou sans l'arréter.
Rejetant toute forme de centrisme dans la com-
position, il résout la question par un élégant
désordre qui nous plonge dans une atmo-
sphére instable. flottante. Divers plans et pro-
fondeurs créent des va-et-vient incessants
entre le fond moiré de ces toiles et le premier
plan gestuel, plus net ol se cotoient divers
éléments issus de la main du peintre. L'effet

de all-over brouille 'espace et implique que

ce fond devienne une matiére dont I'énergie et

la présence semblent 'emporter sur les formes
isolées qui l'accentuent. Une sorte de décom-
position inspirée de |'état du monde actuel,
un éclatement renforcé par les diverses tech-
niques utilisées: 'acrylique sous forme de
touches en aplats, aux contours arrondis, en
gribouillis, I'usage de I'aérographe, le collage
d’objets ou d'images découpées, paillettes et
tissus polyester.... Une sorte d’activité jubila
toire qui lui permet de capturer les images
et les symboles d'un monde aseptisé, avatar
moderne de I'imagerie, afin de les recontex
tualiser dans la matiére qu'est la peinture.
Niant toute forme de conceptualisme, sa pein-
ture s'inserit dans le faire. Il crée un monde
sans pesanteur, presque enfantin, révélé par
une force nouvelle: une peinture du désir,
issue de I'optimisme qu’il porte en ['avenir.
Un univers étrange a mi-chemin entre abs-
traction gestuelle, color-field painting et
ambiance high-tech dont la virtualité semble
éire une version "remasterisée” de la cosa
mentale de la peinture.
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